MIR EMOS LA REALIDAD CON NUEVOS OJOS
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INTRODUCCION

LY si hubiera un futuro mejor que reinventar?

El proyecto El Arca de Neo surge del deseo de cambiar nuestra vision de la realidad,
reinventandola para quizas generar un futuro mejor. A través de la creatividad y el humor, esta
propuesta pretende ofrecer una narrativa, imaginaria y surrealista, que propone alternativas de
futuros deseables.

En este proyecto multidisciplinar, la Exposicion se presenta como un viaje poético y
estimulante donde las palabras son generadoras de una coleccion de piezas esculturales que
componen, entre todas, un bestiario poético. Una utopia compuesta de criaturas mutantes
imaginarias, resultantes del encuentro inesperado, absurdo y divertido entre palabras y objetos
deshechos.

Combinando poesia y upcycling, invita, a través de la imaginacion, del lenguaje y las artes
plasticas, al visitante a zambullirse en un universo que obedece a sus propias leyes. Una
inmersion en un mar de palabras-maletas inventadas donde reina el temible Cangreloj. Una
oportunidad de descubrir los curiosos habitos de la Ovieja y aprender porque la Ranaconda,
desde su nacimiento, esta condenada a la extincion.
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Palabra-Maleta y Upcycling

- Las Palabras-Maletas consisten en una figura poética popularizada por Lewis Carroll, autor de
“Alicia en el pais de las Maravillas”. Son palabras inventadas a partir del encuentro entre dos o mas
palabras reales que se juntan para formar una palabra nueva. El vocablo asi creado cobra un
significado directamente relacionado con el significado de las palabras que lo han originado.

- El Upcycling (suprarreciclaje en espanol): técnica o procedimiento que consiste en transformar
un desecho en un producto de mayor calidad y valor ecolégico y/o artistico.

Como un ejemplo vale mas que mil palabras: la obra titulada “Air-Cow” (véase ilustracion abajo):
- nace del encuentro entre la abreviatura “Airco” y la palabra inglesa “Cow” (Vaca)

- se compone, entre otros, de elementos reciclados de una bicicleta (radio > colal, una tostadora
(enchufe > cabeza), un ordenador (disipador > cuerpol o un almendro (cascara > orejal.
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CONTENIDO DE LA EXPOSICION

En su recorrido a lo largo de la exposicion, el visitante atraviesa varias secciones, varios espacios.
La Antesala y el Portal

- La Antesala, separada de la parte central de la exposicion por una cortina de terciopelo, consiste
en un gabinete de curiosidades que invita al visitante a adentrarse en el proceso creativo del
mundo del Arca de Neo.

- Luego el visitante esta invitado a ponerse gafas para ver la realidad con nuevos ojos y atravesar
el Portal: un marco dorado que representa la entrada en el mundo del Arca de Neo donde los
desechos se convierten en arte y en poesia.
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El Arca de Neo - La Parte central

Una vez cruzado este umbral, el visitante se adentra en la seccion central de la exposicion: un
conjunto de mas de 100 criaturas mutantes en el que cada cual, con sus gafas de “ver la realidad
con nuevos 0jos”, esta invitado a deambular a su antojo. Las obras estan diversamente expuestas,
en vitrinas, en peanas, en el suelo o colgadas de la pared o del techo, segun las posibilidades del
espacio.

Algunas criaturas se agrupan por especie (los Cespeces), por familia (las Medioambientales:
Mantarralla, Brocavante, Cangreloj, etc) o se presentan individualmente. Cada criatura viene
acompanada por su nombre y una cartela que la presenta de manera detallada.

Elefimera

Fadguidermo hembra, frto de los amores entre mn
elefante africane y una elefanta asidtica, que wace,
Vive y muere a lo larao de wn solo dia. Resulta
asombrose observar como la cria de AD kilos se
convierte ew pocas horas e la avciava del grupo, vio
sin haber dado luz, a las 15 horas de vida, a un
belé elefimera.

Al vo crecer con tanta rapidez, sus colmillos +av
codiciados vio interesan a los cazadores furtivos que
no les pueden utilizar vi como palillos para los
dientes.
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Junto a las esculturas,
. ) .,

la exposicion ofrece piezas de otras

disciplinas artisticas.

- La Fotografia con ilustraciones realizadas
mediante la técnica de la cianotipia.

- £l Arte digital con paginas de Enciclopedia
Antigua “manipuladas” por Photoshop y con
la creacion de criaturas mutantes mediante

programas digitales.

Cierbosdue
[Clanotipial

A

tuciclopedia Plaza & Jones Salamudra



El Espacio Interactivo

La Gltima seccion de la exposicion consta de un espacio interactivo para invitar al visitante a
convertirse a su vez en creador. Estas son algunas de las actividades que se ofrecen:

- Un juego de Electro personalizado que invita al visitante a asociar las imagenes con los
respectivos nombres de las criaturas y a poner a prueba sus conocimientos sobre el Arca de Neo.

- Un juego de puzzle que permite a los visitantes crear su propia criatura hibrida a partir de partes
recortadas de animales reales, invitandolos a ponerle nombre y compartir su creacion.

- En este espacio también se exhibe una obra colectiva creada el dia de la inauguracion a partir de
residuos plasticos encontrados en las playas. Este es un gran banco de peces mutantes. }\




Espacio Sonoro

Una creacion sonora original acompana al
visitante. Ademas de realzar su
experiencia, este espacio sonoro crea
sorpresas, ya que consiste en una mezcla
de sonidos de la naturaleza (grabaciones
de diversos ambientes: bosque, playa,
mundo submarino, etc) y gritos de
animales dispuestos al azar, sin
correspondencia entre ellos. Asi se puede
escuchar un tigre bajo el agua, o un delfin
en un bosque, etc.

Espacio Audiovisual

En la entrada de la exposicion, una
pantalla emite en bucle unas capsulas de
video que proponen de manera alterna
videos presentando algunas criaturas del
Arca de Neo y extractos de documentales.
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ESPECTACULQO EXPOSITIVO

Paralelamente a la visita en siy a la experiencia individual de cada visitante, existe una
propuesta teatral para grupos, Un recorrido imprevisible y delirante en el mundo del Arca
de Neo, de la mano del mismisimo Neo Darwin, tatara tatara tataranieto de Charles. A
medio camino entre una performance teatral y una visita guiada improvisada, esta
propuesta escénica - premiada en Fetén 2025 como Mejor Espectaculo Expositivo -
ofrece un viaje irrepetible que transcurre en la exposicion misma. Una oportunidad Unica
de ponerse gafas para ver el mundo con nuevos ojos y conocer criaturas mutantes tan
curiosas como el Cangreloj, el Tiraburén, la Ovieja o el extrano Camaneon.

Un recorrido divertido y surrealista para todos los pUblicos desde los 5 hasta los 107 aios.
Duracion: + 45 minutos

Aforo: Maximo 30 (para grupos escolares) y 40 personas

Publico: Escuelas, Institutos, Familias, Centros de Mayores




FICHA ARTISTICA

IDEACION - CREACION - REALIZACION
Didier Maes

CREACION DE LAS ESCULTURAS
Didier Maes

ESCRITURA - TEXTOS
Didier Maes

INTERPRETE
Didier Maes

FOTOGRAFIA
Fer Lobolopezz - Didier Maes /

INFOGRAFIA - DISENO - COMUNICACION - WEB
Raqguel Consentini - creal comunicacion grafica

REALIZACION VIDEO TRAILER
Marta Mancusi

ESPACIO SONORO
Didier Maes
Pablo Sanchéz

CAPSULAS AUDIOVISUALES
Didier Maes

PRODUCCION
Theatre de I'Alambre




FICHA TECN[CA EDADES PUBLICO

CONDICIONES GENERALES Todos publicos a partir de 6 anos.
Dimensiones del espacio [Ver tabla]

La exposicion se adapta a todo tipo de espacio. PERSONAL
Se requieren:
TAMANO DE LAS PIEZAS - 2 personas para la cargay la descarga.

- 1 persona para el montaje

Las mas pequenas miden entre Sx 5x S cm. _
- 2 personas para el desmontaje.

Las mas grandes miden 2 m x 1m 20 x 1m20

NECESIDADES TECNICAS SEGUROS

Se necesita: Se requiere:

- Soportes, peanas, vitrinas para piezas [Ver tabla]l ~ ~ la contratacion de un seguro
- Mesas para zona interactiva, antesala [Ver tablal
- Posibilidad de colgar de las paredes

- Equipo de sonido con entrada USB y altavoces

- Television con entrada USB
- Escalera para el montaje

- Tomas de corriente

TIEMPOS Y NECESIDADES DE
MONTAJE/DESMONTAJE

- Tiempo de montaje: 2 jornadas

- Tiempo de desmontaje: 1jornada : 1 l

- Duracion de la visita guiada: 58 min.
- Tiempo minimo entre visita: 20 min.

La exposicion se puede plantear para espacios y presupuestos varios.
Tabla orientativa de necesidades:

IPresupuesto Version Completa [Version Mediana |Version Reducida
INGmero de piezas
Piezas pequeias 180,80 % 7500 % 50.00%
Piozas grandes 106.00 % 50,00 % Los Cospeces + Pez Glabulo
Cuadros 100.00 % 75,00 % 50.00%
Piezas colgando del tech 100.00 % 20,00 % Ninguna
LJuegos + Zona Interactiva 100,00 % 75,00 % 50,00 %
[Superficie minima de sala 100 m? 80 m? 40 m?
iSuperficie minima de soportes 8-12m? B> <10 m? 4 = 5mt
[NOmero de mesas 4-B 3-5 1-2




Ejemplo de montajes anteriores

Antiguo Instituto de Gijon



ACTIVIDADES ANEXAS
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Al ser el Arca de Neo un proyecto multidisciplinar, el Théatre de I'Alambre propone actividades anexas
que pueden venir complementar la exposicion o preverse independientemente unas de otras.

El Arca de Neo - Teatro de objetos poéticos
Espectaculo de teatro de objetos poéticos para todos los publicos a
partir de 7 anos.

Sinopsis:

Neo Darwin, tatara-tatara-tatara nieto de Charles, quiere compartir
con el mundo sus Gltimos descubrimientos: ilos animales estan
encontrando soluciones ingeniosas para salvar el medio ambiente!
Y de paso, nos invita a seguir el ejemplo de la naturaleza.

{Como? Mutando.

El Arca de Neo es un viaje cientifico-poético donde descubriremos
las respuestas del Cierbosque a la deforestacion, de la Ovieja al
sobreconsumo de su carne o de la Luciérvaga al agudo problema de
la contaminacion luminica, entre otras curiosas criaturas.

Un mundo donde las serpientes (Hervibora) se han hecho
vegetarianas, los crustaceos (Brocavante) mecanicos, y las
avestruces (Avestrucha) anfibias para salvar el planeta.



ACTIVIDADES ANEXAS

Taller de Reciclaje creativo

Este taller es una inspiradora invitacion para ninas/os y
familias a crear su propia criatura mutante.

El desarrollo del taller tiene como recursos
metodologicos la imaginacion, el juego, el lenguaje y las
artes plasticas.

La primera parte es una presentacion en el que las
personas participantes observan, se aproximan'y
reconocen el sorprendente mundo de los seres hibridos
mitologicos y reales. A partir de esta presentacion se
propone a cada participante que de forma verbal
combinen palabras para empezar a dar vida a sus
“bichos”, utilizando la técnica de la "Palabra Maleta”.
Una vez sonados y nombrados, se ofrecen objetos,
materiales y desechos para construir de forma
tridimensional y plastica sus criaturas que formaran
parte de “El Arca de Neo” y que les facilitara “mirar la
realidad con nuevos ojos”de residuos plasticos
encontrados en las playas. Este es un gran banco de
peces mutantes.



Helicoptoro

Coleoptoro:

La Vaca Rebasera

Cespeces




DIDIER. MA[SSE

Si hay algo que le gusta a Didier Maes es
cacharrear y trastear con todo tipo de
chismes, cachivachesg objetos. Reconoce
que son su debilidad. En sus manos, se
borran las fronteras entre lo organico y lo
inerte, lo aprovechable y lo inservible, lo
real y la fantasia. Y lo realmente
sorprendente es que todo acaba formando

parte de un universo propio, paralelo y
divertido.

Lo que plantea no es exactamente
reciclaje, ni realmente magia, ni son solo
juegos para criaturas, tampoco obras
teatrales al uso, pero las propuestas de
este artista belga, afincado desde hace
veinte anos en Espana, son, a la vez, todo
eso y mucho mas. Didier Maes demuestra

ve el arte sigue teniendo mucho que
3ecir. Porque no olvidemos que las y los
artistas son exploradores, activistas,
visionarios y curanderos.

Para definirle, tendriamos que echar mano
de una acepcion mas habitual y extendida,
y hablar de una mente creativa
multidisciplinar. Pero aqui es cuando huye
de etiquetas y elige ser un artista
“touche-a-tout”, algo que podriamos
traducir como un artista «toca todo».

En ese camino de no quedarse con una
unica manera de ser y hacer, ha recorrido
Europa formandose en teatro, clown,
teatro de mascaras, teatro gestual, de
objetos 0 Commedia dell'Arte.

Al frente de su compania, Théatre de
I'Alambre, -creada en 2012 junto a
Herminio Campillo y Alex Torregrosa-,
gana el premio al mejor espectaculo por
su 6pera prima Aral en la edicion de 2013
del reconocido festival Jeunes Rencontres
de Huy (Bélgical. A través de un lenguaje
teatral sin texto, en la frontera entre el
clown, la poesia, el teatro de objetos y de
titeres, esta fabula reinventa, en una
atmosfera de fin del mundo, un mar que
ya no existe.

Aral marcé un antes y un después en la
trayectoria profesional de Didier Maes.
Crecio sin parar su afan por crear su
propio teatro, con un lenguaje muy
particular, mezclando distintas disciplinas
como las artes plasticas, la videocreacion y
|la transformacion artesanal de objetos
cotidianos y de la Naturaleza que nos
invitan a mirar la realidad con otros ojos.

La crisis medioambiental es el punto de
partida de El arca de Neo.

También en gira, en Los Domadores de
Vientos, Didier Maes nos lleva, de la mano
vientos y contravientos, a un mundo
iImaginario con cuatro propuestas
artisticas complementarias e
independientes entre si: un espectaculo
de teatro de objetos, marionetas y
cacharreria poetica, una exposicion de
esculturas, grabados, instalaciones
interactivas y fotografias, una conferencia
cientifico-historica surrealista para
conocer la historia de la humanidad y una
sesion de cuentacuentos donde disfrutar
con las aventuras de Edgar Tramontana,
Papy Corriente de Aire, Mammy Borrasca,
Aristides Rascafria, Alfredo Sirocco,
Eduardo Brisa, Sidonie Mistral.
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CONITACTO

DIDIER. MAES
www.theatredelalambre.com
contacto@theatredelalambre.com

w
+34 617 6313 60

L ALEMBRE



